Marek Kozik

Dynacord DSP 600

Procesor glosnikowy

Jak nadazy¢ za zmianami, ktére nastepuja wokoél nas? Mato

tego — jak je pojaé, zrozumieé i uznaé za wlasciwe nie narze-

kajac, ze to co stworzylo nasze pokolenie jest najlepsze?

W zasadzie zadalem to pytanie, nie
majac pojecia, jak na nie odpowiedziec.
Pewnie trzeba wykazaé sie gietkoscig
umyshu, co w zwigzku z uptywem lat jest
coraz trudniejsze. Zresztg zmiany, jak by
na to nie spojrzeé, powinny wyjsé nam na
dobre. Oczywiscie nie méwie tutaj o zmia-
nach w polityce, bowiem one na pewno
nie majg polepszy¢ naszego zycia. Mowie
o rozwoju technicznym.

W dziedzinie techniki cyfrowej w zasa-
dzie nie ma rzeczy niemozliwych w za-
kresie naszych skromnych wyobrazni,
a to co jeszcze kilkanascie lat temu byto
z pogranicza science-fiction, dzis$ jest
normag,. Ot, choéby wezmy dla przykla-
du, procesory dzwieku. Powstajg coraz to
nowsze i sprawniejsze konstrukcje, ktére
charakteryzujg sig ogromnymi mozliwo-
Sciami. Wszystko dzieki nowoczesnym
procesorom oraz pracy matematykéw-
-programistéw, ktérych swiatto umystu

FIR-TUNE sq
SOUND sysTE
»YSTEM PROCESS
“ESSOR

oswietla drogi daleko poza analogows,
rzeczywistos$cia. Wazne, aby byta w nich
wizja stworzenia czegos nowego i lepsze-
go. Firmy produkujace sprzet estrado-
wy, jak na przyktad Dynacord, ktéry star-
towat w latach, w ktérych cyfry byly od
0 do 9, zgrabnie weszly w nowe techno-
logie, aby wzbogaci¢ rynek swoimi pro-
duktami, czesto bardzo wysokich lotéw.
Dobrym przykladem nowoczesnej kon-
strukcji, opartej na zaawansowanej tech-
nice cyfrowej, charakteryzujacej sie duzy-
mi mozliwosciami przy prostej obstudze,
jest procesor gtosnikowy tej firmy o sym-
bolu handlowym

DSP 600

Procesor ten jest urzadzeniem dyspo-
nujacym dwoma wejsciami analogowy-
mi oraz cyfrowymi, z ktérych sygnaty
wystane mogag by¢ do szesciu kanatéw
wyjsciowych. DSP 600 zamkniety jest
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w obudowie o wysokosci 1U, wykonanej
z blachy stalowej, polakierowanej na czar-
ny matowy kolor. Przednia plyta zakon-
czona jest klasycznymi ,,uszami”, shuzacy-
mi do zamocowania procesora w raku. Na
plycie tej znajdujq sie wszelkie kontrolki
oraz przyciski stuzgce do obstugi urzag-
dzenia. Z jej lewej strony zamontowano
gniazdo USB, pozwalajace na zarzadza-
nie procesorem za pomocg komputera
PC, wyposazonego w oprogramowanie
IRIS-NET. Tuz za gniazdem umieszczo-
no dwa osmiopunktowe wskazniki LED
poziomu sygnalu wejsciowego, w kto-
rych gérne diody sygnalizujg przestero-
wanie wejs$é procesora. Obok wskaznikéw
znajduje sie graficzny panel LCD o niebie-
skim pods$wietleniu oraz zestaw podswie-
tlanych klawiszy, stuzacych do nawigowa-
nia w menu oraz do szybkiego poruszania
sie po podstawowych blokach modyfiku-
jacych brzmienie.

Z prawej strony przedniego panelu znaj-
duje sie szes$¢ identycznych sekcji kana-
16w wyjsciowych. W sktad kazdej sekcji
wchodzi podswietlany przycisk wyci-
szania wyjscia, oé§miopunktowy wskaz-
nik poziomu sygnalu wyjsciowego,
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Z tytu umieszczono wejscia analogowe i cyfrowe oraz wyjscia, a w lewej czesci terminal stuzacy do zewnetrznego wywolywania pieciu
presetow oraz dwa gniazda RJ45 do zarzadzania za poSrednictwem sieci Ethernet.

wykonany w formie linijki LED, cztero-
punktowy wskaznik stopnia zadziata-
nia limitera kanalu oraz czteropunkto-
wy wskaznik funkcji kanatu. Wskaznik
ten, w zaleznosci od wybranej konfigura-
cji pracy procesora, pokazuje jakie czesci
pasma dany kanat obstuguje. Stad opisy
przy diodach wskaznika HI, MID, LO oraz
SUB. Pomimo duzej liczby zamontowa-
nych elementéw na przedniej ptycie jest
ona bardzo czytelna. Przyczyniajg sie do
tego precyzyjne opisy oraz pod$§wietlane
przyciski, na ktérych umieszczono opisy
ich funkcji.

Na goérnej ptycie obudowy producent
umiescit blokowy schemat proceso-
ra, ktoéry daje pelny obraz konfiguracji
blokéw regulacyjnych. Na tylnej ptycie
umieszczono przede wszystkim wejscia
analogowe, wykonane w formie gniazd
XLR, oraz wyjscia sygnatu THRU, w for-
mie meskich XLR-6w. Obok wejs¢ ana-
logowych umieszczono réwniez pare
IN/THRU wej$¢ cyfrowych AES/EBU, row-
niez wykonanych w formie XLLR. W cen-
tralnej czesci tylnej plyty obudowy zain-
stalowano szes$¢ gniazd wyj$ciowych XLR
poszczegdlnych kanatéw. Ponad gniaz-
dami producent umiescit napis, ktére-
go nie sposéb pominag: , Zaprojektowa-
no w Niemeczech, wykonano w Chinach”.
Niemecy to nardéd porzadny, wiec napisa-
li prawde, ale zeby chwali¢ sig¢ Chinami...

W lewej czesci tylnej ptyty umieszczono
terminal stuzacy do zewnetrznego wywo-
lywania pieciu presetow procesora oraz
dwa gniazda RJ45, stuzace do zarzgdza-
nia procesorem za posrednictwem sieci
ETHERNET. Gniazda sg dwa, bowiem
w razie potrzeby obstugi wigkszej liczby
urzgdzen procesor moze spetniaé funkcje

~przediuzacza” sieciowego. Oczywiscie
na tylnej Sciance obudowy nie moze za-
braknaé¢ gniazda przylaczenia sieci na-
piecia przemiennego oraz wylacznika
zasilania.

UKEAD ELEKTRONICZNY
DSP600 zawiera sie na trzech plytach
drukowanych. Pierwsza z nich to impulso-
wy zasilacz sieciowy, druga to przedplyta
przedniego panelu, na ktorej zmontowa-
ne sg wszystkie wskazniki oraz przyciski.
Trzecia ptytka drukowana to serce proce-
sora, na ktérej znajduje sie cata elektro-
nika urzadzenia wraz z gniazdami wej$é

oraz wyj$S¢. Skala integracji DSP 600
jest duza, a konstrukcja zaawansowana.
Pierwsze, co rzuca sie w oczy, to zasto-
sowane dwa procesory DSP, przetworni-
ki A/C oraz C/A, analogowe przedwzmac-
niacze wejs¢ oraz wyjsé i zarzadzajacy
wszystkim procesor ARM. Na pierwszy
rzut oka widaé, ze DSP 600 nie jest urza-
dzeniem prostym, a przy takim zaawanso-
waniu jest bardzo estetycznie i oszczed-
nie wykonany.

ARCHITEKTURA
procesora podzielona jest na trzy sekcje.
Pierwsza sekcja to INPUT PROCESSING.

Danger
High voltage

Teoretycznie - jak widaé na tym zdjeciu — DSP 600 mogiby byc o polowe Krotszy.
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Zaczyna sie ona od wejs$é, tak analogo-
wych, jak i cyfrowych, a koriczy sumato-
rem potaczonym z ukladem przydziela-
nia wej$é do wyjsé, ROUTING. Pierwsza
sekcja wyposazona jest w dziesieciopa-
smowy korektor parametryczny dla kaz-
dego wejscia. W korektorze mozna wy-
bra¢ rodzaj zastosowanego filtru. Jezeli

Dynacord DSPEAA

korzystamy z korekcji parametrycznej,
do dyspozycji mamy wyboér czestotliwo-
$ci §rodkowej filtru, dobroci oraz wzmoc-
nienia/ttumienia. Kazdy z filtréw mozna
wylaczyé z osobna. Drugim mozliwym
typem jest filtr pétkowy. Jezeli takowy
wybierzemy, do dyspozycji mamy regula-
cje jego czestotliwosci, ttumienia/wzmoc-
nienia w zakresie -18 dB do +12 dB oraz
nachylenia 6 dB/okt lub 12 dB/okt. Trze-
cim zastosowanym rodzajem filtru jest
dolno- i gérno przepustowy. W tej sytu-
acji mozemy ingerowac¢ w czestotliwosé
filtru oraz w jego nachylenie. Trzeba nad-
mienié, ze do dyspozycji mamy dziesie¢
filtrow na kanat i kazdy moze by¢ skon-
figurowany zupeinie dowolnie.
Nastepnym blokiem, w ktéry wypo-
sazony jest INPUT PROCESSING, jest
korektor graficzny. DSP 600 dysponu-
je tercjowym korektorem graficznym
o 31 pasmach. Korektor daje mozliwosé
regulacji czestotliwosci, tlumienia/
wzmocnienia, dobroci oraz — co ciekawe
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Procesorem mozna tez sterowac poprzez gniazdo USB znajdujgce sie z przodu, po lewej
stronie, obok wskaznikow sygnaléw wejsciowych i wyswietlacza LCD.

- typu filtru. Typéw jest trzy: filtr syme-
tryczny, o dobroci statej lub proporcjonal-
nej. Kazdy z dostepnych filtréw korekto-
ra graficznego mozna dowolnie wiaczyé
lub wytaczyd.

Trzecim blokiem sekcji jest delay, ktéry
pozwala na opéznienie wszystkich kana-
16w wyjsciowych, przypisanych do dane-
go wejscia, jednoczes$nie. Sekcja INPUT
PROCESSING wyposazona jest dodatko-
wo W generator sygnatu testowego, kto-
rego sygnat moze mie¢ postaé sinusoidy
albo szumu biatego czy rézowego.

Po przejsciu sygnalu przez blok ko-
rekcji wejsciowej trafia on do sekcji
przydzielania wej$é do wyjsé. DSP 600
dysponuje siedmioma programami
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Mozliwos¢é sterowania z poziomu oprogramowania IRIS-NET pozwala na wejscie do funkgji
niedostepnych z panelu czolowego, np. ustawien filtrow FIR.
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konfiguracyjnymi, z czego jeden jest
programem FREE CONFIGURATION,
co znaczy, ze wszystkie przyporzadko-
wania sg dowolne. W przypadku wyboru
pozostatych szesciu konfiguracji niekto-
re korektory, delaye czy krosowery moga,
by¢ zlinkowane, czyli zmiany ich parame-
tréow skutkowaé bedg dla obu wejsé lub
odpowiednich par wyjs$¢ procesora.

Jak wspomnialem wczesniej, procesor
wyposazony jest w sze$¢ kanatéw wyjscio-
wych. Ich architektura jest identyczna.
Tor wyjs$ciowy sklada sie z dwdéch blokéw.
Pierwszy z nich to ARRAY CONTROL.
Blok ten zawiera pieciopasmowy korek-
tor parametryczny, ktéry oprocz filtrow,
takich jak w bloku wejsciowym, dyspo-
nuje takze filtrem wszechprzepustowym
oraz delay, ktory pozwala na opdéznianie
sygnalu poszczegdlnych zestawow gto-
$nikowych. Drugi blok toru wyj$ciowego
nazwany zostal SPEAKER PROCESSING.
W bloku tym znajduje sie szesSciopasmo-
wy korektor parametryczny, ktérego
parametry sg identyczne, jak korektora
ARRAY, jedynie ttumienie/wzmocnienie
filtréw reguluje sie tutaj w zakresie-12 dB
do +18 dB. Blok wyposazony jest w kro-
sower, ktorego filtry dysponujg réznym
nachyleniem charakterystyki: Butter-
wortha, Bessela oraz Linkwitz’a-Riley’a.
Filtry gérnoprzepustowe krosowera wy-
posazone sg w regulacje czutosci, zas dol-
noprzepustowe w mozliwo$é odwracania
polaryzacji sygnatu. Blok wyjsciowy wy-
posazono réwniez w filtry typu FIR. Na-
stawy tych filtréw mozna dokonac jedy-
nie za posrednictwem oprogramowania
IRIS-NET.

W torze wyjsciowym zaimplementowa-
no trzeci delay, mogacy kompensowac
tak réznice w potozeniu gtosnikéw w ze-
stawie, jak réwniez potozenie zestawdw
wzgledem siebie. Zalezy to oczywiscie
od konfiguracji systemu, a doktadnie od



INFORMACJE

Wejscia: 2 x analogowe,1 x cyfrowe AES EBU
Wyjsécia: 6 x analogowe

Zakres dynamiki: 116 dB

Pasmo przenoszenia: 20 Hz-22 kHz (+0,5 dB)
Znieksztalcenia: < 0,002%

Czest. prébkowania: 48 kHz
Przetworniki a/c ¢/a: 24 bit

Wymiary: 483 x 43,6 x 356,1 mm

Waga: 4,8 kg

Cena: 1.260 euro netto

Dostarczyl:

Tommex, ul. Arkadowa 29

02-776 Warszawa, tel. (22) 853-58-02
www.tommex.pl

zastosowanych zestawow gtosnikowych.
Kazdy z kanatéw wyjsciowych ma moz-
liwo$¢ odwracania polaryzacji sygnaltu.
Wyjscia wyposazono réwniez w blok re-
gulacji poziomu sygnatu wyjsciowego.
DSP 600 dysponuje zestawem goto-
wych presetéw regulacji sygnatu wyj-
Sciowego, w zaleznosci od typu zasto-
sowanych wzmacniaczy. Nie mozna
rowniez zapomnieé, ze kazdy z toréw
wyjsciowych wyposazono w limiter sy-
gnatu, w ktérym mozna regulowacé prog,
atak oraz opadanie. Wszystkie parame-
try konfiguracyjne i regulacyjne mozna
modyfikowaé¢ z pozycji klawiatury pro-
cesora i trzeba tutaj nadmienié, ze ob-
stuga jest dosy¢ prosta. Przy takim
rozbudowaniu mozliwosci jednak nie-
odzowne jest stosowanie oprogramowa-
nia IRIS-NET. Warto wspomnieé, ze DSP
600 wspolpracuje bez problemu z syste-
mem Windows 7, jednak procesor nie
instaluje sie na zasadzie plug’'n’play.

DynacorD DSP 600

STANDARD.
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Diagram przeplywu sygnatu dla danej konfiguracji procesora pozwala jednym rzutem oka
zobaczy¢, co w urzadzeniu zostato ,,namieszane”.

Systemowi nalezy wskaza¢ lokalizacje
driveréw urzgdzenia. Sterowniki znajdu-
ja sie w katalogu programu IRIS-NET,
po jego zainstalowaniu na komputerze.
Oprogramowanie daje dostep do wszyst-
kich mozliwosci oraz ustawien proceso-
ra. A po zastosowaniu korekcji generuje
sumacyjne charakterystyki zastosowa-
nej filtracji oraz charakterystyki fazo-
we. Dzieki oprogramowaniu mozna row-
niez w prosty sposéb zapisaé w pamieci
procesora do 30 swoich ustawien w for-
mie presetéw.
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Caloscig struktury wewnetrznej urzadzenia zarzadza procesor ARM.

PODSUMOWANIE

Nawet skomplikowane urzgdzenie cyf-
rowe, jakim niewatpliwie jest procesor
Dynacord DSP 600, mozna skonstru-
owaé¢ w taki sposdb, aby korzystanie
z niego nie byto ktopotliwe. Przemysla-
ny interfejs, jednoznaczne opisy oraz
mozliwo$¢é wspolpracy z oprogramowa-
niem IRIS-NET daja mozliwos$é szybkich
modyfikacji ustawien na scenie. Gra-
ficzne zobrazowanie dokonanych korek-
cji pozwala na zmniejszenie mozliwosci
zbladzenia w badzZ co badz duzej liczbie
nastaw. DSP 600 daje uzytkownikowi
wrazenie nieograniczonych mozliwosci
ingerencji w przetwarzany sygnat oraz
tworzenie réznych konfiguracji syste-
mu nagtosnienia. Rozmawiajac o pro-
cesorze DSP 600 nie mozna pomingé
zastosowania filtréw typu FIR, ktore
pozwalajg na tworzenie precyzyjnych
filtracji o duzej stromosci charaktery-
styki. Niby skomplikowany, a prosty,
wyprodukowany w Chinach, a w ogdle
tego nie widaé¢. Wygodny w obstudze
i dajacy duze mozliwosci. Wiec moze
warto zastanowié¢ sie¢ nad zakupem
DSP 600?

Wiecej informacji o prezentowanym urzadze-
niu oraz innych produktach firmy Dynacord na
stronie producenta: www.dynacord.com oraz

polskiego dystrybutora: www.tommex.pl.
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