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Konsolety audio, nie sg tylko centralnym punktem, gdzie spotyka sie wiele roz-
nych sygnatow. We wtasciwych rekach realizatora dzwieku, konsoleta staje sie
kolejnym waznym narzedziem narracji, umozliwiajgcym kreowanie sceny, gre,
dynamike, tworzgc spojny, czytelny i emocjonalnie angazujgcy obraz dzwiekowy.
W realizacjach live daja mozliwos¢ natychmiastowej reakcji na zmieniajgce sie
warunki akustyczne i precyzyjne ksztattowanie kazdego elementu miksu -

od szeptu wokalisty, po uderzenie sekcji rytmicznej czy sciane dzwieku sekcji detej.
W instalacjach statych natomiast od konsolety oczekuje sie przede wszystkim,
aby byta niezawodna, intuicyjna i skalowalna, tak aby mogta dziata¢ bez przerwy
przez wiele lat, wspotpracujgc z wieloma roznymi ekipami technicznymi.

Jedng z marek, ktéra na dobre wpisata sie w historie produkcji mikserow jest
brytyjska firma Cadac, dostarczajgca swoje rozwigzania, na rozne rynki,

od blisko 60 lat.

Po wynikajacej ze zmian wtascicielskich i postepujacej globalizacji, przepro-
wadzce na Daleki Wschod, dwa lata temu firma postanowita powrdcic ze swoja
produkcjg do Wielkiej Brytanii, ponownie ktadgc nacisk na petng kontrole

na kazdym etapie projektowania i wytwarzania jej urzadzen.

Co wiecej, obok projektowania i rozwoju zaawansowanych cyfrowych konsolet
mikserskich, drugim kluczowym filarem dziatalnosci firmy sg dzis zaawansowa-
ne rozwigzania w zakresie tacznosci, sieci i sterowania. Opieraja sie one

na autorskim, wysokowydajnym protokole MegaCOMMS — technologii,

ktora ma na nowo zdefiniowac nasze podejscie do dystrybucji i transmisji sygnatu.
Co stoi za powrotem produkcji rozwigzan Cadac do Wielkiej Brytanii? Jakie
modele znajdujg sie dzisiaj w ofercie firmy? Jakie zalety przynosi stworzony
przez producenta i wcigz rozwijany wtasny protokot transmisji i dokad zmierza
marka o wybitnie analogowym charakterze w sSwiecie zdominowanym przez inno-
wacje cyfrowe? O tym wszystkim opowiedziat magazynowi ,AVIntegracje”James
Godbehear - dyrektor marketingu i operacji biznesowych, Cadac Consoles
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edaca przez lata dla wielu realizatoréw synonimem naj-
lepszego dzwieku i intuicyjnej obstugi marka Cadac,zosta-
ta zatozona w Wielkiej Brytanii w 1968 roku.

Poczatkowo, dziatalno$¢ producenta skupiata sie
przede wszystkim na dostarczaniu roznorodnych rozwigzan
dla studiéw nagran. Pierwsza konsoleta Cadac, zaprojektowana
z mysla o nagtosnieniu teatralnym, zostata uzyta przez Martina
Levana w produkgji Little Shop of Horrors. Miata ona swoja pre-
miere na londynskim West Endzie w 1983 roku, z zatozeniem
zapewnienia jakosci dzwigku na poziomie studyjnym w zastoso-
waniu teatralnym.

Byt to oficjalny poczatek dominacji konsolet producenta
na rynku teatralnym. W krétkim czasie prawie 70% produkcji

od West Endu po Broadway, zaczeto stosowac rozwigzania
pochodzacej z Wysp marki. Na tych konsoletach miksowane
byty tak legendarne tytuty, jak: We Will Rock You, The Lion King,
Mamma Mia!, Wicked, Chicago, Mary Poppins i Starlight Express.
Najdtuzej nieprzerwanie wykorzystywana konsoletg Cadac,
byta ta, na ktdrej, na londynskim West Endzie, miksowany byt
Upidr w Operze. Egzemplarz ten nieustannie uzywano od 1984
do 2008 roku!

W ztotej erze analogu, a pézniej na poczatku epoki cyfrowej,
konsolety producenta byty réwniez chetnie uzywane przez reali-
zatorow w trakcie ogélnoswiatowych tras koncertowych najwigk-
szych artystow od rocka przez muzyke klasyczng czy produkcje
operowe.
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Konsolety producenta umozliwiaja réwniez obstuge wielokanato-
wych, immersyjnych standardéw dzwieku.

Przez lata fundamentem produktéw z logo Cadac byta naj-
wyzsza jakosc dzwieku, doskonate przedwzmacniacze, naturalnosc
brzmienia, ogromna dynamika i znakomita precyzja w sumowaniu
sygnatéw audio. W praktyce dawaty sposobnos¢ wielu realizato-
rom, siegajacym w swojej pracy po te wtasnie narzedzia, przeka-
zanie wszystkich detali i wykreowanie znakomitej jakosci miksu.

Weciaz projektanci kolejnych modeli producenta, przyznaja, ze
to co przede wszystkim liczy sie dla marki i co wpisuje sie w jej
DNA to dzwiek, dzwiek i jeszcze raz dzwiek, jednak potaczony
z mozliwoscig tatwego i szybkiego dotarcia do narzedzi utatwia-
jacych jego kreacje, bo jak sami przyznaja ,bez sensu mie¢ moz-
liwos¢ wykreowania doskonatego brzmienia, gdy nie jesteSmy
w stanie, w tatwy sposéb go uzyskac”.

Jednym z kluczowych aspektéow nowoczesnych konsolet -
poza ich doskonatym brzmieniem i szeroka funkcjonalnoscia - jest
rowniez ewentualnosc pracy w sieci, zapewnianie rozbudowanych
opcji tgcznosci oraz obstuga wielu protokotdw audio.

Dzisiaj, zarowno produkcja dzwieku w warunkach live,
a przede wszystkim rozbudowane i zaawansowane instalacje AV,
w gtownej mierze opieraja sie na cyfrowych sieciach audio, ktore
nie tylko muszg umozliwiac transmisje dziesigtek czy setek sygna-
téw, ale takze zapewniac¢ minimalne opdznienia.

Na tym gruncie zrodzit sie drugi, obok samych konsolet, bardzo
wazny element dzisiejszej dziatalnosci marki Cadac, czyli protokot
MegaCOMMS. Pozwala on na przestanie nawet 128 kanatéw audio
z rozdzielczoscig 24 bit i czestotliwoscig prébkowania do 96 kHz
i danymi sterujacymi, przy pomocy jednego potaczenia, co elimi-
nuje problemy zwigzane z synchronizacja, redukuje okablowanie
i pozwala na tworzenie rozproszonych sieci. Wykorzystujac Mega-
COMMS, projektanci instalacji i inzynierowie dzwieku, sa w stanie
znacznie elastyczniej dopasowywac lokalizacje wejs¢ i wyjsc au-
dio oraz obstugiwac z jednego miejsca, zrodta dzwieku oddalone
nawet o kilkaset metréw, zarzadzajac spojnym, kompletnym, cato-
Sciowym ekosystemem audio, a co najwazniejsze z opdznieniami
nieprzekraczajacymi utamkéw sekundy!

Juz od wielu lat dystrybutorem rozwigzan marki Cadac Conso-
les jest firma Tommex, ktdéra nie tylko zajmuje sie sprzedaza tych
urzadzen, ale takze oferuje kompleksowe doradztwo, szkolenia
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oraz wsparcie techniczne i serwisowe po zakupie. Dzieki skutecz-
nej dziatalnosci polskiego dystrybutora, konsolety z logo Cadac
pracuja w naszym kraju w wielu réznych instalacjach i s réwniez
wykorzystywane w realizacjach live.

Zapraszamy do lektury naszej rozmowy, w ktorej przygladamy
sie, jak wspotczesne konsolety Cadac tacza klasyczne podejscie do
jakosci toru audio z nowoczesng architekturg transmisji danych
i tatwoscia sterowania i zarzadzania, jaka funkcje w tym wszystkim
petni protokét MegaCOMMS i co to wszystko oznacza w praktyce
dla projektantow instalacji AV i realizatorow oczekujacych najwyz-
szej jakosci dzwieku?

tukasz Kornafel, ,,AVintegracje”: Niedawno firma Cadac zdecy-
dowata sie powrécic¢ z produkcja swoich rozwigzan do Wielkiej
Brytanii. Jak zapadta ta decyzja i jak wptyneta na zmiany w ofercie
i same produkty znajdujace sie w waszym portfolio?
James, Cadac: Jeszcze przed pandemig rozwazalismy przepro-
jektowanie naszych produktéw, w szczegdlnosci serii CDC. Gdy
pandemia wybuchta, ostatecznie zdecydowalismy sie przepro-
jektowac wszystko: zaréwno stage racki, powierzchnie robo-
cz3, silnik, firmware i tak naprawde z naszej oferty znikneta
seria CDC, ktorej produkcja zostata zakoriczona.
Oczywiscie, w trakcie samej pandemii i bezposrednio po niej,
wystepowaty pewne problemy z dostepnoscia komponen-
téw, co powodowato réznego rodzaju trudnosci. Mniej wiecej
w tym czasie zaczelismy dyskutowac o przeniesieniu produk-
cji z Chin z powrotem do Wielkiej Brytanii, aby mie¢ wieksza
kontrole nad tancuchem dostaw. Firma Soundking, ktéra od
2008 roku jest naszym witascicielem, wyrazita na to zgode i tuz
przed wprowadzeniem nowej serii konsolet CMJ, na targach
ISE 2024, moglismy réwniez zaplanowac¢ powr6t naszej pro-
dukcji do Wielkiej Brytanii.
Bardzo cieszyliSmy sie, ze udato sie to ogtosic¢ zaledwie kilka
dni przed kolejng edycja targow Integrated Systems Europe.
W tamtym czasie mielismy kilka przedprodukcyjnych konsolet,
ktdre zostaty wykorzystane w serii szczegotowych testow beta.
W kolejnym kroku przyjrzelismy sie réwniez doktadniej nasze-
mu tancuchowi dostaw i znalezlismy dostawcow ekranow, ptyt
gtownych oraz innych komponentéw w Wielkiej Brytanii. Row-
niez ptytki drukowane, ktore pozyskujemy z Chin, s3 monto-
wane juz lokalnie, na terenie Zjednoczonego Krolestwa. Tutaj
rowniez w catos¢ sktadane sg wszystkie nasze urzadzenia, kto-
re nastepnie sg pakowane i wysytane do naszego magazynu.
Dzisiaj mamy juz peten nadzér nad naszym tancuchem do-
staw. To sprawia, ze zycie jest troche bardziej stresujace, ale
daje nam petna kontrole. Teraz, na kazdym etapie, mozemy
przesledzic¢ catg droge wstecz. Mozemy powigza¢ komponent
z ptytka, ptytke z konsoleta. To pozwala nam dziata¢ bardzo
szybko i gdy chcemy cos zmieni¢, mozemy to zrobi¢ w krotkim
czasie.
To wszystko ma przede wszystkim stuzyc jeszcze wiekszej po-
prawie niezawodnosci i zwiekszeniu szybkosci,z jaka mozemy
wprowadzac potrzebne zmiany.
Duzo wczesniej rowniez dostajemy informacje o wycofywa-
nych komponentach. Skupilismy sie réwniez na tym, aby nasze
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CM-5R Series - Remote Stage Racks

° cadac?

CM-RT12 - MegaCOMMS Router

CM-RT12 to router protokotu MegaCOMMS umozliwiajgcy pod-
taczenie nawet 12 roznych urzadzen komunikujacych sie w tym
standardzie.

produkty byty tatwiejsze w produkcji oraz znacznie prostsze
w serwisowaniu w miejscu uzytkowania.

Spedzilismy tez bardzo duzo czasu, upewniajac sie, ze wszyst-
ko, co wktadamy do tej konsolety, jest gotowe do pracy w trasie.

Jak wygladaty te testy nowych urzadzen, o ktérych wspomniates

i sama przeprowadzka?
Testy konsolety CMJ w wersji beta prowadzimy juz od kilku lat.
Zaczety sie one na duzo wczesniej, przed zaprezentowaniem
konsolety w trakcie ISE 2024 roku. Testy przebiegaty w taki
sposob, ze zbudowalismy kilka egzemplarzy w Wielkiej Bryta-
nii i wystalismy je do testow. Po 2024 roku kontynuowalismy
testy beta, poniewaz przenoszac produkcje, chcielismy miec
pewnos¢, ze konsolety produkowane na Wyspach sa w petni go-
towe. W zasadzie juz byty, ale chcielismy przekonac sie, ze nowe
komponenty i procedury produkcyjne dziataja poprawnie, wiec
poswiecilismy jeszcze troche czasu na dodatkowe testy.
Proces przenoszenia produkcji zakonczyt sie mniej wiecej pod
koniec 2025 roku, poniewaz, jak mozna sobie wyobrazic, prze-
prowadzka catej infrastruktury, przygotowanie na nowo sta-
nowisk testowych, wdrozenie wszystkich procedur testowych,
metodyki produkcji i przygotowanie catego taficucha dostaw
zajeto sporo czasu. W miedzyczasie wysytalismy konsolety do
pracy w terenie, pokazujac ich niezawodnos¢ w réznych reali-
zacjach. Wystalismy konsolety do USA - dziataty w catej Wiel-
kiej Brytanii oraz w Europie, a nawet dotarty do Chin.
Z tego co pamigtam, w zesztym roku pracowaty w trakcie
szeregu wydarzen muzycznych i festiwali w USA, takich jak:
Tipper and Friends, Secret Dreams and Music Arts Festival
w Legend Valley w Ohio, Elements Festival w Pensylwanii, ko-
lejnego Tipper and Friends w Alabamie, a takze w Denver czy
Red Rocks w trakcie ostatnich koncertéw Tippera.
W Europie zastosowano je podczas Rock the Opera, gdzie
sprawdzaty sie znakomicie na stanowisku monitorowym, a tak-
ze podczas wydarzen w Szwecji, Norwegii, Niemczech i Francji.
Byty takze uzywane na prestizowym festiwalu Folkdrna Folk-
fest w Szwecji. W Wielkiej Brytanii obstuzyty juz ponad 500
koncertédw - od zespotdw coverowych, przez trasy koncertowe,

festiwale regionalne, prywatne imprezy az po wydarzenia
korporacyjne.

Co wazne, praca w tak wielu rozmaitych miejscach, pozwolita
nam réwniez na przetestowanie ich mozliwosci pracy w roz-
nych temperaturach od Szwecji z temperaturg od -9°C do
+20°C. Co wiecej, w Wielkiej Brytanii, podczas festiwalu, tem-
peratura w namiocie przekraczata 40°C. Byto tak goraco, ze
wzmacniacze juz odmawiaty pracy, a system miksujacy Cadac
wcigz dziatat bez zarzutu!

Z cata pewnoscia dociera do was bardzo wiele recenzji i opinii od
waszych klientéw z rynku i caty czas uwaznie ich stuchacie. Czy
pojawienie sie oznaczenia ,,Made in UK”, zostato zauwazone i do-
cenione przez waszych odbiorcow i czy stanowi wartos¢ dodang
dla waszych produktow?
Tak, feedback jest zdecydowanie pozytywny. Warto zauwazy¢,
ze w naszych nowych rozwigzaniach podnieslismy jakosc
komponentow: ekrany majg teraz jasnosc 800 nitéw, automa-
tyczne przyciemnianie OLED, ttumiki posiadaja ostony ochron-
ne, stosujemy przemystowe zasilacze klasy medycznej - wiec
powrdt do Wielkiej Brytanii zdecydowanie przetozyt sie na
wyzszg jakos¢ samych produktdw.

W przesztosci, na dtugo zanim w waszej ofercie pojawity sie roz-
wigzania cyfrowe, firma Cadac byta znana z produkcji znakomitej
jakosci konsolet analogowych. Czy jakie$ doswiadczenia z produk-
toéw analogowych i wezesniejszych modeli konsolet, réwniez tych
cyfrowych, zostaty teraz zaimplementowane w najnowszych pro-
duktach lub tez wiedza zdobyta w epoce konsolet analogowych
zostata wykorzystana dzisiaj w waszych rozwigzaniach cyfrowych?
Nauczylismy sie bardzo wiele na podstawie wczesniejszych
konsolet, doktadnie wiemy co dziatato, a co nie. Dlatego cho-
ciaz CDC i CMJ-50 wygladaja podobnie pod wzgledem formy,
w rzeczywistosci z poprzedniej konsolety zachowano jedynie
jedna lub dwie ptytki PCB, cztery elementy metalowe oraz kil-
ka profili — cata reszta zostata catkowicie przeprojektowana, co
stanowi wyrazny krok naprzéd.

Czy mdgtbys, James, podzieli¢ sie najbardziej interesujacymi roz-
wigzaniami i funkcjami, ktére s teraz w waszej konsolecie cyfro-
wej, a ktore wywodza sie z wezesniejszych konsolet i konsolet
analogowych? Czy s3 to takie elementy, jak jako$¢ samego dzwie-
ku, przedwzmacniacze, workflow, a moze dostepne w konsolecie
narzedzia dodatkowe?
Tak, workflow zostat poprawiony. Zmienilismy rowniez wyglad
grafiki, wiec jest ona znacznie bardziej przejrzysta i tatwiejsza
do odczytania, co gruntownie przetestowalismy. Dodalismy
rowniez rozwigzania, ktére pomoga daltonistom, zeby kazdy
maogt przynajmniej zobaczyc, co sie dzieje. Same kolory nato-
miast s wyrazniejsze i ostrzejsze, grafika bardziej czytelna. Do-
dalismy tez sporo nowych funkgji, ktérych nie byto wezesniej.
Cata obstuga konsolety zostata znacznie przyspieszona, gtow-
nie dzieki temu, ze otrzymalismy wiele opinii na temat tego,
jak uzytkownicy chca poruszac sie po konsolecie. Nadal jest
to bardzo analogowa, w swojej filozofii, konsoleta. Przede
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wszystkim jednak zachowalismy nasza najwazniejsza ceche
rozpoznawczg - dzwiek jest zawsze na pierwszym miejscu,
a interfejs GUI konsolety zaraz za nim. Ulepszylismy réwniez
- w stosunku do poprzednich - nasze karty rozszerzen z ana-
logowymi wejsciami, wiec teraz mamy jeszcze nizszy poziom
szumow. Poniewaz nigdy nikt sie nie skarzyt na jakos¢ dzwie-
ku, postanowilisSmy wciaz rozwija¢ zaproponowany przez nas,
wiele lat temu, koncept.

W catym ekosystemie wprowadzilismy ulepszenia w zakresie
projektu, wykonania i wydajnosci — wszystko jest teraz wyraz-
nie lzejsze i bardziej kompaktowe. Duzy rack sceniczny SR64
0 wysokosci 7U wazy okoto 10,2 kg - co jest naprawde bardzo
niewielka masa, jak na 56 analogowych wejs¢, z podwdjny-
mi zasilaczami, wbudowanym AES/EBU, wzmacniaczem stu-
chawkowym oraz ekranem do bezposredniego zarzadzania
wejsciami i wyjsciami z poziomu racka.

Komunikacja MegaCOMMS dziata teraz zaréwno przez kabel
koncentryczny, jak i Swiattowdd. Pozwala nam to taczy¢ nasze
urzadzenia na znacznie wigksze odlegtosci. Wprowadzilismy
nowy, dynamiczny router, ktéry dziata wytacznie w oparciu
o $wiattowod. Dopilnowalismy réwniez, aby wszystko, co robi-
my w systemie CM, nie miato zadnego wptywu na zarzadzanie
latencja - osiaggamy znacznie nizsze op6znienia niz jakiekol-
wiek rozwigzania dostepne na rynku.

Wkrétce wprowadzimy takze aplikacje na iPada, ktéra umozLi-
wi sterowanie rackiem scenicznym catkowicie niezaleznie od
konsolety. To kolejna rzecz, ktdrej sie nauczylisSmy - nie cho-
dzi tylko o sama konsolete, ale o caty ekosystem wokot niej.
Obecnie mamy trzy aplikacje: jedng do zdalnego sterowania
konsoleta, jedna do obstugi racka scenicznego oraz aplikacje
odstuchowa dla muzykéw. Pracujemy réwniez nad kolejna
aplikacja, ktéra pojawi sie juz wkrdtce - bedzie to ekskluzyw-
na zapowiedz dla waszego magazynu!

Jak przedstawia sie ona w konkretnych wartosciach?

Od wejscia analogowego do wyjscia analogowego przez caty
tor przetwarzania konsolety, od kanatu 1 do 96, opdznienie
wynosi caty czas 0,4 milisekundy! | jest to wartos¢ stata! To
Srednia, poniewaz kazdy kanat pracuje na petnej mocy, nawet
jesli nie korzystasz ze wszystkich funkcji. Technicznie mamy
okoto 0,37 ms, ale spowolnilismy to do 0,4, tak aby catoscio-
we opoznienia uwzgledniaty rowniez wpiety w system router.
Zatem, jesli go dodasz i 2 km Swiattowodu, nie robi to zadnej
roznicy. Przejscie na $wiattowdd okazato sie tez bardzo ko-
rzystne, poniewaz jego cena znacznie spadta, a zarzadzanie
nim jest tatwiejsze niz kablem koncentrycznym, z ktérym by-
waja problemy, gdy méwimy o odlegtosci rzedu 100 metréw.
Teraz mozemy realizowac potaczenia na odlegtosc¢ do 2 km,
przy wykorzystaniu infrastruktury okablowania, ktora jest Lzej-
sza i tatwiejsza w obstudze.

Czy mozliwa jest integracja konsolet z zewnetrznym processin-

giem, z takimi narzedziami jak Waves czy SoundGrid?
Standardowo mamy wbudowang karte Waves 64x64, wiec
nie ma z tym problemu. Mamy réwniez juz dzisiaj obstuge
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protokotu Dante czy MADI, a takze rozwazamy Milan w nieda-
lekiej przysztosci.

Czy mozna sterowac pluginami Waves bezposrednio z konsolety?
Mielismy taka funkcje, ale wycofalismy sie z tej opcji, ponie-
waz okna wtyczek wypetniaty caty ekran konsolety i utrudnia-
ty obstgue innych parametréw. Teraz sterowanie odbywa sie
na zewnetrznym PC, co zapewnia znacznie prostsza, szybsza
i bardziej efektywna obstuge.

Jakie s3, twoim zdaniem, najwieksze zalety konsolet marki Cadac?

Przede wszystkim jakos¢ dzwieku, ktory jest bardzo otwarty
i czysty. Po drugie to zdecydowanie tatwos¢ obstugi. Nawet
osoba, ktéra nigdy nie widziata tej konsolety, moze w 10-15
minut zaczac prace i stworzyc satysfakcjonujacy miks.
Nie trzeba przechodzi¢ intensywnego szkolenia - uktad przy-
pomina tradycyjna konsolete analogowa i wystarczy ,dotkngc”
wybranej funkcji, aby wyswietlity sie tylko istotne informa-
cje. Na poczatku nie wydaje sie wiec oniesmielajacy, jednak
w razie potrzeby mozna zagtebic sie bardziej i uzyskac dostep
do bardziej zaawansowanych funkgji. Realizatorzy, pracujacy
w trakcie festiwali w USA, majac 20 minut, byli w stanie na-
uczyc sie konsolety i co wiecej bardzo ja polubili. A to dla nas
bardzo wazne.

Pamietam, ze w przesztosci, rowniez wiele waszych konsolet pra-

cowato na rynku broadcastowym. Jakie sg unikalne cechy lub roz-

wigzania zaimplementowane w waszych konsoletach, ktore spra-

wiaja, Ze s3 one odpowiednie do zastosowan broadcastowych?
Nie celujemy bezposrednio w rynek broadcastowy, ale nasze
konsolety byty uzywane w wozach transmisyjnych oraz sta-
cjach radiowych, gtéwnie dlatego, ze po prostu brzmig zna-
komicie! Mozemy zintegrowa¢ MADI, ktore nadal zajmuje
bardzo silng pozycje na rynku broadcastowym, ale mysle, ze
najwazniejsze jest to, ze nasza konsoleta jest tatwa w obstu-
dze i Swietnie brzmi. Wiem, ze ludzie wykonywali nagrania
przy uzyciu naszych konsolet i byli pod ogromnym wrazeniem,
wiasnie jakosci dzwieku.

Porozmawiajmy teraz o drugim waznym filarze, o technologii
MegaCOMMS. Widze ogromne zainteresowanie nig na rynku. Czy
mogtbys powiedzie, jak powstata i dlaczego zdecydowaliscie sie
stworzyc co$ innego niz Dante czy AVB?
Po prostu inne technologie, obecne wczesdniej na rynku, nie byty
wystarczajaco szybkie. To nasz witasny, autorski system dziata-
jacy w oparciu o technologie TDM (Time Division Multiplex)
umozliwiajacy przesytanie wielu sygnatdéw cyfrowych lub ana-
logowych przez jeden wspolny kanat transmisyjny i to wtasnie
dzieki niej jestesmy w stanie osiggac tak niskie opdznienia.Jest
to system point-to-point. Oczywiscie, jest tam troche ,magii’,
ktdra pozwala nam robic to, co robimy i ogélnie mozna powie-
dziec, ze nasze rozwigzanie jest nieco podobne do MADI, choc¢
w tym poréwnaniu MADI nie jest wystarczajaco szybkie.
Chcielismy mie¢ wtasne rozwigzanie sieciowe, poniewaz to
dla nas kluczowe - od stage racka do konsolety. Nie chcemy
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polega¢ na zewnetrznych dostawcach. W protokotach firm
trzecich zawsze moze zostac co$ zmienione, wprowadzone ja-
kie$ poprawki, udoskonalenia,zmiany, ktére moga powodowac
problemy. Dlatego chcielisSmy miec¢ petng kontrole nad catym
systemem.

Co warte podkreslenia, wcigz zachowujemy mozliwos¢ wspot-
pracy z innymi systemami. W naszym ekosystemie chcielismy
utrzymac opdznienie 0,4 ms i petng spdjnosc fazowa.

Czyli nadal mozliwa jest interoperacyjnosc z innymi systemami jak
Dante czy MADI?
Oczywiscie. Mamy w naszej ofercie konwertery Dante i inne
rozwigzania. Chcemy wspotpracowac z innymi — to bardzo
wazne w dzisiejszej branzy. Dlatego rozwazamy réwniez wej-
Scie w $wiat Milan.

Jakie rozwigzania, znajdujace sie w waszej ofercie, opina techno-
logia MegaCOMMS?
Konsoleta jest oczywiscie punktem wyjscia i wszystko taczy
sie wtasnie przez MegaCOMMS. Réwniez stageracki i routery.
To jest kregostup catego systemu. Nowy router pozwoli na po-
taczenie jednej konsolety azz 11 stage rackami, a takze wielu
konsolet z jednym rackiem.
Zapewnia rowniez kompensacje gainu miedzy konsoletami
oraz dynamiczny routing - na poziomie scen mozesz dowolnie

przypisywac wejscia i wyjscia.

To w potaczeniu ze wspomniang przez ciebie transmisjg Swia-

ttowodowa daje ogromne mozliwosci np. w filharmoniach czy

studiach.
Doktadnie — mozesz umiescic stage rack gdziekolwiek chcesz.
Mamy tez maty box MegaCOMMS-Dante, ktory mozna usta-
wi¢ w dowolnym miejscu. Dzigki temu nie musisz prowadzic¢
wszystkich kabli do jednego centralnego racka. Mozna np.
rozciggna¢ dwa kilometry Swiattowodu, rozmiescic 11 stage
rackéw w catym obiekcie i dynamicznie zarzadza¢ sygnatami,
w zaleznosci od potrzeb.
Nie ma juz sensu uzywac ogromnych stage rackow, aby pod-
taczyc kilka sygnatdw. Dlatego mamy w ofercie zaréwno duze
racki 7U jak i 4U.Mozemy je konfigurowac wedtug potrzeb da-
nego wdrozenia. Obstugujg one AES, wejscia analogowe, maja
podwajne zasilanie, zintegrowany wzmacniacz stuchawkowy
- to bardzo innowacyjne rozwigzania. Wspieraja one réowniez
petna redundancje routeréw i protokotu MegaCOMMS.

Jaka jest topologia sieci tworzonych z wykorzystaniem protokotu
MegaCOMMS?
Stosujemy topologie gwiazdy - point-to-point.

Obecnie na rynku widoczne jest ogromne zainteresowanie roz-
wigzaniami audio dla potrzeb instalacji streamingowych i wyko-
rzystaniu audio razem z wideo, na przyktad w studiach YouTubo-
wych, studiach podcastowych, studiach telewizyjnych. Czy widzisz
roéwniez zalety, jesli chodzi o prace na konsoletach Cadac w takich
instalacjach?

Tak. Przyktadowo maty rack, ktéry zostat stworzony z mysla
o pracy jako stage rack, dzieki temu, ze aplikacja pozwala
na kontrolowanie poziomoéw gain z poziomu iPada, mozna
z powodzeniem uzywac réwniez bez fizycznej konsolety. To
znakomite rozwigzanie, na przyktad gdy potrzebujesz miksu
jeden do jednego i przestania sygnatu bezposrednio do DAW.
W przypadku podcastow konsoleta jest troche przesada - to
konsoleta z 96 wejsciami — ale jesli chcesz nagrywac, to stage
rack z Dante lub stage rack z MADI wraz z aplikacjg na iPa-
da moga stanowic bardzo dobre, kompaktowe i ekonomiczne
rozwiazanie, ktére pozwala zrobi¢ wszystko, czego potrzebu-
jesz i przesta¢ sygnat do DAW czy wykorzysta¢ go w transmisji.
Mamy juz za soba testy w USA, w trakcie ktorych poréwnywa-
no nasze rozwigzania z dedykowanymi, rackowymi systemami
innych producentéw i wypadlismy bardzo dobrze. Zaskoczy-
lismy wiele osob jakoscig stage rackow, szczegdlnie biorac
pod uwage, ze konkurencyjne rozwigzania potrafig kosztowac
bardzo duzo, a my oferujemy cos bardzo kompaktowego i zaj-
mujacego niewiele miejsca.

| na koniec, jak widzisz przysztos¢ rynku audio, powiedzmy w per-

spektywie dwdch do pieciu lat?
Skupitbym sie na perspektywie dwoch lat, poniewaz trudno
przewidziec, co przyniesie za piec lat rozwoj sztucznej inte-
ligencji. Obecnie najwazniejszym trendem, ktéry widze jest
produkcja znacznie mniejszych i lzejszych konsolet. Niektorzy
producenci juz wprowadzili bardzo mate konsolety z duza licz-
ba kanatdw - to staje sie waznym kierunkiem.
Duze konsolety sa $wietne dla duzych tras koncertowych
i stadionow. Ogromne zapotrzebowanie jest natomiast na roz-
wigzania, przy pomocy ktoérych mozna zrealizowac wydarze-
nia czy koncerty, w trakcie ktérych po prostu nie ma miejsca.
Wiec gtdwna o$ to mniejsze, ale bardziej wydajne konsolety.
Jesli chodzi o przysztosc, to z pewnoscig bardzo interesujace
bedzie to, co przyniesie wprowadzenie do konsolet sztucznej
inteligencji.

Czekatem w trakcie naszej rozmowy na te dwie, magiczne litery!
Nie sadze, zeby Al zastgpita inzynieréw dzwieku, ale moze
utatwic¢ pewne zadania, jak przygotowanie wstepnego mik-
su. Jednak nie bedzie miata tego ,czucia’, jakie ma realizator
pracujacy z zespotem i publicznoscia. Al nie bedzie w stanie
oceni¢ nastroju publicznosci i reagowac na niego w czasie rze-
czywistym, ale moze wykonywac pewne powtarzalne zadania,
w szczegblnosci, jezeli chodzi o przygotowanie konfiguracji
konsolety.

Tak, obserwowanie sztucznej inteligencji, bedzie w najblizszej

przysztosci bardzo interesujace.
Oczywiscie juz teraz pomaga nam w projektowaniu urzadzen
i oprogramowania, szczegélnie przy pisaniu kodu. Jesli cho-
dzi o funkcje, zobaczymy, jak to sie rozwinie. Wszystko zalezy
od tego, czego naprawde potrzebuja uzytkownicy. To, ze co$
mozna zrobi¢, nie oznacza jeszcze, ze ludzie tego chca, wiec
najwazniejsze jest stuchanie klientow!
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